Modelowanie procesow
za pomoca C# — wprowadzenie

Informacje ogdlne

Uwaga

W wersji 2020.0.0 Comarch DMS mechanizm modelowania proceséw
metodg C# jest wersjag beta.

0d wersji 2021.1.0 modelowanie proceséw w jezyku C# jest

objete licencja Premium.

Od wersji 2023.1.0 za pomoca C# mozna tworzy¢ skrypty do pracy
automatycznej (zob. Konfiguracja automatycznego trybu pracy

(robotyzacja proceséw).

Comarch DMS zostat wyposazony w mechanizm wspomagajacy
modelowanie procesdéw oparty

o kompilator C#. Wersja kompilatora jak rowniez wersja jezyka
C# jest uzalezniona od Microsoft .NET Framework. Zalecana jest
aktualizacja Microsoft .NET Framework do najnowszej dostepnej
wersji.

Wskazdwka

Kod C# ma zastosowanie w Comarch DMS m. in. przy weryfikacji
kontrahenta na biatej liscie podatnikéw (zob. Weryfikacja
kontrahenta na biatej 1liscie podatnikow)

Srodowisko kompilacji C#

Wynikowymi bibliotekami kompilatora Comarch DMS sg zawsze
biblioteki d1l.

Po skompilowaniu, biblioteki sg automatycznie konfigurowane do
pracy na serwerze IIS. Dzieki temu funkcjonalno$¢ jest
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dostepna dla wszystkich platform (aplikacji stacjonarnej,
webowej, mobilnych i0S i Android).

Miejsca przechowywania bibliotek:

1. {Apl. www (serwerowa)}\bin\.scriptcs cache - katalog do
ktérego sg kopiowane biblioteki po kompilacji kodu C#.

2. {Apl. www(serwerowa)}\bin\Scriptcs bin - miejsce na
biblioteki dll uzywane przez kod C# jako referencje.

Przed kompilacjg skryptéw C# na komputerze z IIS nalezy nadad
uzytkownikowi IIS IUSRS prawo =zapisu do katalogu
.scriptcs_cache

Okno kompilacji jezyka C# jest dostepne z poziomu wtasciwos$ci
wybranych kontrolek. Kontrolki
obstugujg ponizsze zdarzenia:

1. Init (zdarzenie OnInit)
2. Obserwator (zdarzenie OnChange)
3. Wcisdniecie przycisku (zdarzenie OnClick)

Jezell zaistnieje potrzeba skorzystania 2z biblioteki
referencyjnej w ktdérej znajdujg sie funkcje do
wywotania w kodzie C#, biblioteke nalezy wgra¢ do katalogu
bin\Scriptcs_bin. Nazwe tej biblioteki

nalezy poda¢ w oknie ,Referencje”( zob. ponizej punkt Jezyk C#
na definicjach kontrolek).

Istnieje mozliwos¢ skorzystania z referencji bibliotek com
(.NET) zarejestrowanych na serwerze IIS. W takim przypadku, w
oknie ,Referencje” nalezy wpisa¢ nazwe biblioteki bez
rozszerzenia dll.

Kompilacja kodu C# odbywa sie po nacis$nieciu ikony <::) lub
kliknieciu przycisku ,Kompiluj i zapisz”. Elementy te znajduja



sie w oknie edycji kodu C#.
definicjach kontrolek)

( zob. ponizej punkt Jezyk C# na

Jezeli skompilowane biblioteki dll zostang usuniete z katalogu
.scriptcs cache, to przed pierwszym uzyciem funkcjonalnos$ci

(podniesienie dokumentu DMS)

zamodelowanej metodg C# nastagpi

automatyczne skompilowanie bibliotek.

Wtaczenie funkcjonalnosci

Aby wtaczyé funkcjonalnos$¢ nalezy:

»przy instalacji lub aktualizacji systemu zaznaczyd
parametr ,Wersja Premium”

c Comarch DMS Instalator

(o)) G Opcje instaladji

& DMS

Zaznaczenie parametru spowoduje aktywowanie opcji wyboru jezyka
na ekranie logowania aplikacji Comarch DMS.

Zaznaczenie parametru wymusi stosowanie przez operatoréw Comarch
DMS mocnych haset skladajacych sie z min. 8 znakéw, wielkich i
matych liter oraz znakdw specjalnych.

Zaznaczenie parametru umozliwia modelowanie proceséw w aplikacji
Comarch DMS za pomoca kodu w jezyku C#.

Aby kontynuowac, kliknij "Dalej".
Aby zakonczy¢ prace instalatora kliknij "Anuluj”.

Wybierz opdje instalacji:

Domyslny jezyk instalowanej aplikacji: Polski v

D Opdja zmiany jezyka na ekranie logowania do Comarch DMS

Wymagaj przestrzegania polityki mocnych haset

Wersja Premium

< Wstecz Anuluj

Wybér opcji ,Wersja Premium”

podczas instalacji Comarch DMS



lub

=w pliku Web.config warto$¢ klucza PremiumFunctionality
ustawi¢ na ,True” i wprowadzi¢ odpowiedni klucz
licencji.

BWeb_conﬂg [X|
25 <!-—<add name="strConnectERPConfl" providerName="System.Data.SglClient™ connectionStrii a
26 <!—— "strConnectERPComp™ - it is necessary to define connection string to ERP XL, ERF ¢
27 <!-— <add name="strConnectERPComp" providerName="System.Data.SglClient" connectionStrii
28 <!—-— "gstrConnectERPConfl, strlonnectERPConf2, ... — optional predefined connection str:
29 <!-— <add name="strConnectERPConf2" providerName="System.Data.SglClient™ connectionStr:
30 - </connectionsStrings>
21 [ <appSettings>
32 <!-— EKey settings used in single and multicompany mode ——>
33 <!-— "WorkMode" - definition of cooperation between Comarch DMS and ERP Optima — wvalue
34 <add key="WorkMode" valus="Standalone" />
35 <!—— "MultiCompany" - definition of Comarch DMS working mode (single/multicompany) sing
36 <add key="MultiCompany" value="true" />
37 <!—— "MaximumNumberOfControlCardColumns"™ - definition of maximum column number on flow
38 <add key="MaximumNumberOfControlCardColumns" value="4" />
39 <add key="PremiumFunctionality" value="true" />
40 <!—— "[jcenceReyServerDMS" - it is necessary to enter server licence name and key for ¢V
< >
length : 22 337 lines : 288 Ln:106 Col:41 Pos:11010 Windows (CR LF) UTF-8-BOM IN

Parametr ,,PremiumFunctionality”

Jezeli operator nie posiada odpowiedniej licencji, a zaznaczyt
parametr ,PremiumFunctionality”, wéwczas przy probie logowania
w oknie logowania zostanie wyswietlona na czerwono informacja
o braku licencji Premium, a dostep do Comarch DMS nie bedzie
mozliwy.



COMARCH
DMS

Spotka

Dom v
Login

Administrator

Hasto

Brak wymaganej licencji Comarch DMS Premium.

Zmien jezyk Zmien hasto

zapamietaj logowanie @

Okno logowania do aplikacji desktop z informacjg o braku
licencji Premium

Wtaczenie edytora C# skutkuje pojawieniem sie dodatkowych
opcji na definicjach kontrolek.



Zasady pisania kodu C#

Kod C# dzieki ktéremu mozna programowal inicjowanie wartosci w
poszczegblnych kontrolkach programuje sie w udostepnianych
przez kontrolki edytorach na zasadzie skryptu. Mozna przyjac,
ze obszar edytora to ,wnetrze” metody obstugujacej okreslone
zdarzenie.

W zaleznosci od edytora kontrolki (wybranego zdarzenia),
administrator ma dostep do listy wtasciwo$ci, ktdére mozna
przywota¢ wpisujac nazwe ,,Global”.

Obiekt ,,Global” skupia w sobie wszystkie inne obiekty, ktdére
mozna wykorzysta¢ podczas pisania obstugi zdarzenia. Poprzez
ten obiekt uzytkownik ma réwniez dostep do wartosci kontrolek
znajdujacych sie na karcie obiegu.

W przypadku zdarzen ,Inicjowanie”, kazda kontrolka posiada
obiekt , Common” z nastepujgcymi wtasciwosSciami:

= Globals.Common.DocumentCompanyId — Id spdétki powigzanej
z kontrolka, np. DocumentCompanyId (typu int)

» Globals.Common.DocumentId — Id dokumentu DMS, np.
DocumentId (typu int?)

= Globals.Common.ParentDocumentId - 1Id wtasciciela
dokumentu, np. ParentDocumentId (typu int?)

» Globals.Common.Stageld — Id etapu w ktérym znajduje sie
dokument, Stageld (typu int?)

» Globals.Common.UserId — Id zalogowanego operatora, np.
UserId (typu int)

» Globals.Common.WorkflowId - Id typu obiegu, np.
WorkflowId (typu int)

Typ zakonczony ,?"” (int?) oznacza, ze oprécz wartosci
numerycznych zmienna moze przechowywaé¢ rowniez wartosc¢ NULL
(pusta). Przyktadowa sytuacja to brak wpisanej wartosci w
kontrolce typu liczba catkowita

W przypadku zdarzen ,Obserwacja”, kazda z kontrolek posiada



dodatkowo wtasciwos$¢:

» Globals.Common.SenderControlName — Identyfikator
kontrolki inicjujgcej zdarzenie

Uwaga

Wszystkie wtasciwosci udostepniane przez obiekt , Common” sg
tylko do odczytu.

Obiekt ,,Global” posiada rdéwniez obiekt ,MainFrame”.

Po nazwie ,MainFrame” wystepuja nazwy identyfikatorow
kontrolek, nastepnie wtasciwosci lub metody.

Elementy udostepniane przez obiekt ,MainFrame” zaleza od
kontrolki, dla ktdérej pisze sie obstuge zdarzenia, zdarzen
oraz od innych zdefiniowanych na karcie obiegu kontrolek.

W przypadku obiektu ,MainFrame”, dostep do wtasciwos$ci odbywa
sie w oparciu o nastepujgcq Sciezke:

Globals.MainFrame.Identyfikator kontrolki.Nazwa wtasciwosci
lub nazwa metody

Przyklad

Przyktadowa 1linia kontrolki o identyfikatorze ,Polel”
pozwalajgca na wprowadzenie lub zmiane warto$ci kontrolki za
pomocg wtasciwosci , Text”:

Globals.MainFrame.Polel.Text = ,,NR/123/2020";

Jezyk C# na definicjach kontrolek

Oprogramowano funkcjonalno$¢ tworzenia wkasnych zdarzen w
jezyku C#. W aktualnej wersji mozliwos¢ modelowania zdarzen w
jezyku C# dostepna jest w kontrolkach:



- Dane tabelaryczne,

- Dane tabelaryczne, kolumna typu lista,
- Data i godzina,

= Dokument elektroniczny,
= Komunikat,

Kontrahent,

= Liczba catkowita,

= Liczba rzeczywista,

= Liczba statoprzecinkowa,
= Lista,

= Tekst,

= Towar,

= Wtasna akcja.

W wiekszos$ci kontrolek mozliwe jest tworzenie skryptéw
stuzgcych zaréwno inicjowaniu wartosci w kontrolkach, jak i
obserwowaniu wartosci innych kontrolek. Obserwowanie wartosci
umozliwia ,reagowanie” na zmiany. Dla kontrolek typu dane
tabelaryczne oraz wtasna akcja mozliwa jest rdéwniez
,obserwacja samej siebie”.



MNazwa wyswietlana ‘ MNumer dokumentu ‘

MNazwa (identyfikator) ‘ Numer_dokumentu ‘

Prezentuj na catej szerokosci |_|

Ustaw kontrolke na poczatku H

wiersza

Max diugosc ‘ 00 ‘
Tekst wielolinijkowy ‘ 1 q
Pokaz na liscie []

Inicjowanie wartos

Inicjowanie C# Script w

Brak

Inicjuj przy kazdym otwarciu | SQLOD

dokumentu

Imiana wartosci (Obserwator)

Kontrolki powigzane Dodaj

Wzdr na wartosd Wyrazenie v

Ustaw

Pozycja C# Script w opcjach inicjowania wartosci
kontrolki typu tekst



MNazwa wyswietlana Whasna akcja ‘

MNazwa (identyfikator) Wlasna_akcja ‘

Prezentuj na catej szerokosci []

Ustaw kontrolke na poczatku ]

wiersza

Plik wykonywalny Ustaw

s Ustaw

Procedura Ustaw

Procedura ERP Ustaw

C# Script Ustaw

Nazwa spotki ”

Potwierdzenie wykonania akgji|_|

Pytaj przed uruchomieniem ]

Zapisz przed uruchomieniem L]

Pozycja C# Script w kontrolce typu Wtasna akcja

Po wskazaniu inicjowania warto$ci za pomocg C# Script i

| C# Script v ‘
kliknieciu w o]

uruchamiana jest formatka, w ktdérej nalezy wpisaé kod C#.




QIOIO

1 // Use the Globals object to access variables from the DMS workflow card

Uwaga!Zmiana nazwy kontrolek moze spowodowac nieprawidtowe dziatanie wyrazenia.

Zamknij

Okno Skrypt C#

Okno Skrypt C# sktada sie z pola, w ktérym nalezy wpisac kod,

a nastepnie skompilowac i zapisac przyciskiem [Kompiluj
i zapisz].

Kod po skompilowaniu zapisywany jest w formie biblioteki w
lokalizacji ..\bin\.scriptsc _cache w katalogu, w ktérym
zainstalowano aplikacje serwerowg (dawna web) Comarch DMS.

W polu Referencje nalezy wpisa¢ nazwy bibliotek, z
ktérych bedzie korzystat kod C#. Domys$lna lokalizacja, w
ktérej nalezy umiesci¢ biblioteki jest ..\bin\scripts _bin w



katalogu, w ktérym zainstalowano aplikacje serwerowg (dawna
web)Comarch DMS.

Warunkiem koniecznym do poprawnego dziatania jest nadanie
operatorowli IIS USER uprawnien pektnej kontroli do katalogu
.scriptsc_cache, pozwoli to na dynamiczny zapis skompilowanych
plikéw.

W edytorze skryptow C# wyswietlane sg podpowiedzi zawierajace
obiekty kontrolek karty obiegu (Globals.MainFrame.*) oraz
zmienne (Globals.Common.*).

QIO

Uwaga!Zmiana nazwy kontrolek moze spowodowac nieprawidtowe dziatanie wyrazenia.
1 [/ Use the Globals object to access variables from the DMS workflow card
2 eglo

Globals.MainFrame.CustomAction1_CS!
Globals.MainFrame.CustomAction1_DMN
Globals.MainFrame.CustomAction1_ERI
Globals.MainFrame.CustomAction1_EXI
Globals.MainFrame.CustomAction1_lISI
Globals.MainFrame.DateTime1.Value
Globals.MainFrame.String 1.Text
Globals.MainFrame.String 2.Text
Globals.Common.DocumentCompanylc
Globals.Common.Documentld
Globals.Common.ParentDocumentld
Globals.Common.Stageld
Globals.Common.Userld

Zamknij

Podpowiedzi wyswietlane w edytorze skryptéw C#

W kontrolce typu Dane tabelaryczne dostepne sa nastepujace



funkcje i wtasciwosci:

= MainFrame.<nazwaDT>.Items[Index].. — odwotanie do
wartosci kontrolki
= Funkcje
» MainFrame.<nazwaDT>.AddRow() — dodaj kolejny
wiersz.
» MainFrame.<nazwaDT>.AddRows (count) — dodaj

wiersze, gdzie ,count” oznacza ile wierszy
ma zosta¢ dodane.

» MainFrame.<nazwaDT>.RemoveRow(index) — usun
wiersz, gdzie ,index” to wiersz, ktdry ma
zostac usuniety.

*MainFrame.<nazwaDT>.Clear () — usuwa
wszystkie wiersze.

= Wtasciwos$ci

- MainFrame.<nazwaDT>.Column - informacja o
modyfikowanej komdérce — numer kolumny.
- MainFrame.<nazwaDT>.Row - informacja o

modyfikowanej komérce — numer wiersza.
= MainFrame.<nazwaDT>.RowCount — informacja o
iloSci wierszy w DT

Wskazdwka
W tablicach C# — pierwszy wiersz to 0

Uwaga

Podczas pierwszego uruchomienia operacji zamodelowanej
mechanizmem C# moze nastgpi¢ opdznienie dziatania mechanizmu.
Wynika to z konieczno$ci zatadowania biblioteki dll do pamieci
komputera.



Ze wzgledu na koniecznos$¢ zachowania nomenklatury nazewniczej
jezyka C# nie jest mozliwe uzywanie polskich znakow
diakrytycznych oraz spacji w identyfikatorach kontrolek.

Uzytkownik moze modyfikowac¢ wartosci kontrolek poprzez
modyfikacje wtasciwos$ci ,Value” 1lub ,Text”. Np.
Globals.MainFrame.Liczba.Value = 10;

Mozliwe jest to jednak tylko dla kontrolek, dla ktéorych zostat
wprowadzony kod C#, czyli zostat*o wywotane zdarzenie OnInit
lub OnChange (obserwacja). Pozostate wtasciwosci sg tylko do
odczytu.

Przyklad

Przepisanie wartosci z kontrolki typu liczba catkowita o
nazwie (identyfikatorze) Liczba do kontrolki typu tekst o
nazwie (identyfikatorze) Tekst:
Globals.MainFrame.Tekst.Text

= Globals.MainFrame.Liczba.Value.ToString();

Przyklad
Pobranie wartosci z kontrolki skladnik i zapisanie tej

wartosci w kontrolce suma powiekszonej o 1.

var a = Globals.MainFrame.skladnik.Value ?? 0; // jezeli pusta
wartos¢ zapisz 0

a=a+ 1;

Globals.MainFrame.suma.Value = a;



Przyklad

Przepisanie wartos$ci z kontrolki typu tekst do kontrolki typu
liczba catkowita, pod warunkiem, Zze wpisana wartos$¢ jest
liczbg.

if (IsNumeric (Globals.MainFrame.Wartosc tekst.Text))

{

Globals.MainFrame.Liczba.Value =
Int32.Parse(Globals.MainFrame.Wartosc tekst.Text);

}

public static bool IsNumeric(string value)

{

return value.All(char.IsNumber);

}

Przyklad
Przyktad pobrania informacji o identyfikatorze operatora i
wyswietlenia jej w kontrolce typu tekst.

var info = »ldentyfikator operatora:
" + Globals.Common.UserlId;
Globals.MainFrame.Informacja.Text = info;

0d wersji 2024.3.0 zablokowano mozliwos¢ zmiany miejsca
wykonywania skryptéw C# — dostepna jest jedynie opcja Proces
(exe).

Uwaga
W przypadku wczesniejszych wersji uruchomienie skryptu na
niezaleznym procesie exe jest zalecane w przypadku obstugi



API, ktore nie powinno dziat*ac¢ na procesach wielowgtkowych
takich jak proces IIS.

Proces (exe) V| @ @ @

UwagalZmiana nazwy kontrolek moze spowodowac nieprawidtowe dziatanie wyrazenia.

Miejsce wykonania skryptu

1 // Use the Globals object to access variables from the DMS workflow card

Okno definiowania procedury wywotania kontrolki typu Wtasna
akcja w jezyku C#

Powrét do poczatku artykutu




